GMM:EB PICNIC |
DACTIVITA 15 PARQUING
ESCOLARS GRATUIT o,


mailto:info@catalunyaenminiatura.com

OBJECTIUS:

«  Donar aconeixer Catalunya d'una manera diferente, oferint un recorregut en

miniatura per els seus monuments i paisatges més emblematics i fomentar la
cultura garentint una experiéncia ludica a un amhient natural.

*  Enun entorn segur explora i diverteix-te aprenent.

COMPETENCIES:

*  Mostrar actituds de respecte cap al patrimoni natural i cultural reconeixent-
lo com un bé comu.
*  Coneixement del patrimoni material i immaterial de la seva localitat per

valorar-lo i preservar-lo. 60 min aprox

Us oferim Uexposicio de maquetes a escala 1:25 o 1:33 a laire
lliure.
Podeu observar les nostres ohres mes destacades del romanic

i del gotic de Catalunya i lobra complerta d’Antoni Gaudi.
30 min aprox 10 min aprox

Afegeix visita al Afegeix viatge %
TALLER de maquetes: en tren:

2€ 1€ o a\“m‘\e\a

per alumne/a per alumne/a




TANCATS ELS DILLUNS

INCLOU

EXPOSICIO DE
MAQUETES

OBJECTIUS:

Cooperacio i confianga entre els companys

Treballar Uautoestima, contribuint a millorar la concentracio i
Vatencio

Desenvolupar major coordinacio psicomotriu

Desenvolupar la presa de decisions fa que s'agilitzi

el pensament.

Les Activitats estan dins d’'un hosc respectant i cuidant la natura.

* Els alumnes de I3 no podran realitzar el circuit

* ELS CIRCUITS D'AVENTURA ESTAN

CIRCUIT INFANTIL:

Activitat realitzada amb arnes i linia de vida
continua amh monitor. (1 VOLTA AL CIRCUIT)

De4aT anys (14 a 2n).

40 min (Depen Ualumne i el grup.)

Afegeix lactivitat
de transports per
Tr i 2n de primaria:

4€

per alumne/a

CIRCUIT MITJA/EXTREM:

Activitat realitzada amb arnés i supervisio dels
monitors. (1 VOLTA AL CIRCUIT)

De 3r a 1r ESO =CIRCUIT MITJA
De 2n ESO a 4t ESO =CIRCUIT EXTREM

90 min (Depen Ualumne i el grup.)

Afegeix lactivitat
t'escapa’t a les comarques
per 3ri 6é de primaria:

4€

per alumne/a



Activitat per

cicle inicial de
Tri2n.

OBJECTIUS:

) Mitjangant un joc dinamic en equips, haurem de trobar per
« Diferenciar els transports publics/privats.

] = nd (X4 -
. Classificar Mitjans de transports. Uexposicio de maguetes la numeracio per poder obrir el candau

« |dentificar transports aeris, terrestres o maritims. del cofre on hi trobaran el domind gegant dels transports.

*  Fomentar el Treball en equip.

COMPETENCIES : —
oooo

«  Adoptar habits d’aprenentatge cooperatiu que promoguin el 11 a

compromis personal i les actituds de convivencia.

e ——® " per alumne/a




Activitat per cicle

mitja i superior de
3r a 6e.

OBJECTIUS:

A traves d'un joc interactiu denigmes i pistes hauran de trobar la clau secreta per
»  Fomentar el Treball en equip.

S T B U T e obrir el cofre i construir un mapa gegant de Catalunya amh peces magnetigues.

*  Memoritzar i aprendre mitjangant un joc. Recorreran lexposicio de maquetes de manera grupal, fomentant aixi el treball en

COMPETENCIES: equip.

* Identifica almenys dos elements visibles que configuren lespai

geografici les interrelacions que shi estableixen. 11 50€
)

per alumne/a




Activitat curricular per
cicle mitja i superior de
Lt a be.

OBJECTIUS:

*  Fomentar el treball en equip.

Un joc interactiu amb mapes, bruixoles i fites (punts de senyalitzacio), viuran un gran repte

dorientacio per Catalunya en Miniatura.
«  Familiaritzar-se en Uiis de la bruixola i mapa.

* Iniciar-se en lorientacio geografica.

o Coneixer els punts cardinals i els seus rumbs.

COMPETENCIES:

*  Reconeixer les caracteristiques, propietats i lorganitzacio dels 11 50 e
y

elements del medi natural i social a través de metodologies

d'indagacio i utilitzant les eines i processos adequats de manera per alumne|a

pautada.




Activitat per cicle

infantil de
3al5

OBJECTIUS:

*  Fomentar el treball en equip.

Oferim un petit conte per a coneixer la vida d'Antoni Gaudi i el proposit de la seva obra. | tot seguit

ho amanim amb un taller on realitzem un vitrall gegant entre tot el grup classe, aixi

*  Coneixer a Gaudi. _ _ . _ _
experimenteu en directe sobre les transparencies, la geometria, les texturesi el plaer de

Experimentar com un artista o _ _ _
contribuir com a artistes fent aguesta obra modernista que podeu penjar a la vostra aula.

15¢

per alumne/a




Activitat de cicle

infantil a superior
de1r a 6e

OBJECTIUS:

Treballem les 4 C: Connectar, Continuar, Construir i Contemplar.

Potenciar el talent, Uautoestima i la curiositat

Desenvolupament en competéncies com matematiques, tecnologia, ciencia,
enginyeria..

S'inicien en el pensament computacional

COMPETENCIES:

Realitza de forma guiada projectes, dissenyant i fabricant diferents prototips o
models, adaptant davant la incertesa, per generar cooperativament, un producte
creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacio de tot el grup i resolent

pacificament els conflictes que puguin sorgir.

120 min aprox. ()

b

Visita lliure exposicio
Activitat de Robotica
(Monitoritzada)

+ [NFO PER ALTRES TALLERS: ARDUINO, MICRO:BIT | CREA EL TEU VIDEQJOC

La RATETA de Learning Resources

Activitat realitzada amb les ratetes rohot de
la marca Learning Resources,
Comencem a fer programes amb
instruccions basiques.

45 MIN APROX. Recomenat de 4 a 7 anys

15€

per alumne/a

LEGO WEDO 2.0

Activitat realitzada amb els kits de Lego WEDO
2.0 on els infants construeixen els rohots i els

programen amb tauletes.

45 MIN APROX. Recomenat per 8 anys +

15¢

per alumne/a



COM ORGANITZAR LEXCURSIG: QUE PORTAR:

1000 - Arribar i acolliment al parc. Esmorzar a la “zona picnic”.

Portrar esmorzar i menjar, en cas

10:30 - Inici de Uactivitat concertada.

de ser necessari.

1400 - Menjar a la “zona picnic”. & Portar roba i calgat comode.

1620 - Fi de (excursion. Portar gorra i crema solar depenent

del temps.



El pagament gefectuara
una vegada realitzada la
vista, el mateix dia us

enviarem la factura.

Per els Circuits d’Aventura:

Quan es contractin circuits d'aventura caldra fer una bestreta de 10 circuits un mes abans de la visita.

En cas de circuit mitja/extrem 14,50€ per 10 alumnes (145€).

En el cas del circuit infantil 11,50€ per 10 alumnes (115€).

Un cop contractada l'activitat del Bosc Animat, no es faran devolucions de L'import a abonar sota cap circumstancia, llevat de casos de cancel-lacio per part de

l'organitzacio.

El pagament haura d'efectuar-se al segiient niumero de compte: ES31 0049 0766 7222 1067 4322

Posant com a concepte la data de reserva i el nom de lescola.

Un cop realitzat el pagament de la bestreta enviar justificant a: mm@jza!a!unmnmmamta,mm
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